TECHNOLOGIE - MULTIMEDIA GRAFIKA DESIGN 2026/2027

1. Multimédia

2. Designovy proces

w

. Grafické prvky

FN

. Typografie

5. Predtiskova piiprava

6. Sazba

7. Layout

8. Barvy

9. Vektorova a bitmapova grafika

10. Komiks

11. Kompozice ve fotografii

12. Fotograficka technika

13. Expozice

14. Reklamni kampan

15. Logo

16. Vizualni identita

17. St¥ihova skladba

18. Scenaristika

19. Audiovizualni technika

20. Digitalni postprodukce videa

21. Zvuk

22. Animacni techniky

23. Synteticky pohyb a fazovani

24. Web design a technologie tvorby webovych stranek

25. Autorské pravo



